《非线性编辑》教学内容
第一章

非线性编辑基础




6学时

第一节

非线性编辑概述




2学时

第二节

非线性编辑技术基础



2学时
第三节

非线性编辑艺术基础



2学时
教学重点：非线性编辑概念；非线性编辑方式发展历史沿革；非线性编辑系统组成；非线性编辑技术基础；非线性编辑艺术基础。

教学难点：非线性编辑技术基础；非线性编辑艺术基础。

本章教学要求：通过本章内容的教学，学生要系统掌握非线性编辑的基本概念和非线性编辑系统的组成与功能，理解分辨率、场、帧、帧速率等核心概念，掌握非线性编辑的数字图形与图像技术、数字视频与音频技术、视音频压缩编码和存储技术等技术原理与应用原则，理解非线性编辑的镜头、蒙太奇、镜头组接原则、声画关系、影视节奏等艺术基础理论。

第二章

Adobe Premiere Pro CC基础知识

4学时
第一节

Adobe Premiere发展



1学时
第二节

菜单结构与功能面板



1学时
第三节

项目配置与素材管理



1学时
第四节

创建序列与编辑素材



1学时
教学重点：菜单功能；面板功能；项目配置；序列创建；素材编辑。

教学难点：项目配置；素材编辑。

本章教学要求：通过本章内容的教学，学生要了解非线性编辑软件Adobe Premiere Pro CC发展历史，掌握菜单结构和功能面板的核心功能与操作方法，理解项目配置参数属性的功能与作用，掌握素材采集、管理与序列创建的基本方法及注意事项。

第三章

视频切换特效





4学时
第一节

视频切换概述





1学时
第二节

视频切换特效分类




1学时
第三节

视频切换特效应用




2学时
教学重点：视频切换原则；视频切换特效设置。

教学难点：视频切换特效应用原则；视频切换特效参数设置。

本章教学要求：通过本章内容的教学，学生要理解视频切换的理论依据，掌握视频切换特效的使用方法与操作技巧，掌握视频切换特效的类型与效果，能够在影视节目创作过程中灵活应用视频切换特效。

第四章

视频运动特效





4学时
第一节

关键帧动画的技术原理



1学时
第二节

视频运动特效参数设置



1学时
第三节

视频运动特效实例制作



2学时
教学重点：关键帧动画；视频运动特效参数设置；视频运动特效实例制作。

教学难点：关键帧动画的技术原理；视频运动特效的参数设置。

本章教学要求：通过本章内容的教学，学生要理解视频运动特效的技术原理，掌握关键帧动画的制作过程与方法，理解视频运动特效的基本参数属性，掌握视频运动特效的操作方法与使用技巧，能够在影视节目创作过程中灵活应用视频运动特效。

第五章

视频滤镜特效





4学时
第一节

视频滤镜特效简介




1学时
第二节

视频滤镜特效类型




1学时
第三节

视频滤镜特效应用




2学时
教学重点：视频滤镜特效原理；视频滤镜特效类型；视频滤镜特效应用。
教学难点：视频滤镜特效原理；视频滤镜特效参数设置。

本章教学要求：通过本章内容的教学，学生要理解视频滤镜特效的技术原理，掌握视频运动特效的操作方法与使用技巧，理解视频滤镜特效的类型特点和基本参数属性，能够在影视节目创作过程中灵活应用视频滤镜特效。

第六章

数字音频编辑与处理



4学时
第一节

音频类型与功能特点



1学时
第二节

音频剪辑方式及规律



1学时
第三节

数字音频编辑与处理



2学时
教学重点：音频类型与功能特点；音频剪辑方式及规律；数字音频编辑工具。

教学难点：音频剪辑规律；数字音频编辑工具。

本章教学要求：通过本章内容的教学，学生要理解影视节目中声音类型及其作用，掌握声音剪辑规律和使用方式，掌握音频录制、合成的方法与技巧，掌握音频数字化编辑、转场、特效应用的方法与技巧。

第七章

字幕制作与影片输出



4学时
第一节

字幕类型及基本属性



1学时
第二节

字幕基本操作与设置



1学时
第三节

字幕制作实例





1学时
第四节

影片作品的渲染与输出



1学时
教学重点：字幕类型；字幕基本操作；影片渲染；成品输出。
教学难点：运动字幕制作；渲染参数设置。
本章教学要求：通过本章内容的教学，学生要理解影视节目中字幕的类型及作用，掌握字幕制作的基本操作与属性设置，掌握影视作品渲染的作用与特点，掌握影片作品的输出格式与参数设置方法。

第八章

非线性编辑软件Edius



6学时

第一节

非线性编辑软件Edius基本操作

4学时
第二节

非线性编辑软件Edius实例应用

2学时
教学重点：非线性编辑软件Edius操作方法。

教学难点：非线性编辑软件Edius操作技巧。

本章教学要求：通过本章内容的教学，学生需要掌握非线性编辑软件Edius的菜单组成、面板功能、工具使用、编辑技巧、特效应用和作品输出方法与技巧。

