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填 写 要 求
1．以word文档格式如实填写各项。

2．表格文本中外文名词第一次出现时，要写清全称和缩写，再次出现时可以使用缩写。

3．课程团队的每个成员都须在“2．课程团队”表格中签字。

4．学科门类、专业名称参照《普通高等学校本科专业目录和专业介绍》（2012年）。
1．课程负责人情况

	基
本
情
况
	姓  名
	张小波
	性  别
	男
	出生年月
	1978.5

	
	学  历
	研究生
	学  位
	硕士
	职  称
	讲师

	
	所在院系
	传媒工程学院数字艺术系

	
	研究方向
	艺术设计应用与教育

	教
学
科

研
情
况
	课程负责人近五年来讲授的主要课程、承担的实践性教学任务、主持的教学科研课题、以第一作者发表的教学科研论文、获得的教学科研表彰奖励。
1、讲授的主要课程：动画史、大学美术、动画创作理论、动画运动规律等课程的教学工作。
2、承担的实践性教学任务：承担08、10届动画专业林州色彩写生实践、12届动画专业商南速写课写生实践、三维动画技法II等课程的实践指导。平面构成、色彩构成、立体构成、数码插画、色彩、雕塑等实践性课程。指导07、08、09、10届动画专业毕业生的毕业设计及毕业论文工作。
3、主持的教学科研课题
主持校级研究生项目“中美动画角色设计的民族性研究”（项目编号：10YKZ002）

发表的主要教学科研论文：

[1]张小波. 中美动画民族风格的差异性比较. 价值工程，2011.12 
[2]张小波.中国动画角色造型的民族性分析. 考试周刊，2011.6 
[3]张小波. 论封面设计的表现方法，科技致富向导，2011.9
[4]张小波. 中国传统图案艺术在现代设计中的回归. 文教资料，2011.5 
[5]张小波. 中国动画发展的误区与现状，考试周刊，2011.6
[6]张小波. 传统美学观对现代广告招贴设计的影响，考试周刊，2011.6 
[7]张小波. 日本动画角色设计的民族特性剖析，科技信息，2011.8 
[8]张小波. 激越学生，让美的灵魂飞升，大众文艺，2011.9 
[9]张小波. 三维电影《阿凡达》场景特点分析，电影评介，2011.9 
[10]张小波.数字艺术类专业三大构成课教学改革，《数字媒体艺术》专刊，2012.12
[11]张小波. 国内外奶粉产品包装设计的比较研究，《数字媒体艺术》专刊，2013.12



2．课程团队

	课
程
团
队
结
构
	姓名
	性别
	出生年月
	职称
	学科、专业
	承担的
课程建设任务
	签字

	
	张小波
	男
	1978.5
	讲师
	艺术学、动画

	课程负责人，主讲教师
	

	
	贺宏福
	男
	1975.4
	讲师
	艺术学、动画


	课程建设顾问
	

	
	周舒
	女
	1977.5
	副教授
	艺术学、艺术设计
	校外指导教师
	

	
	程昌华
	女
	1984.2
	讲师
	艺术学、动画

	教学、平台建设
	

	
	盛维娜
	女
	1981.10
	讲师
	艺术学、动画
	教学、资料建设等
	

	
	李岩
	女
	1982
	讲师
	艺术学、动画

	教学、资料建设等
	

	课程

团队

整体

素质

及青

年教

师培

养
	1.课程团队成员分别毕业于陕西师范大学、西安美术学院、西安理工大等专业院校，专业主体为艺术设计主干学科门类，知识结构合理。团队成员中40岁以上1人，35-40岁之间4人，35岁以下1人，包含了不同年龄阶段的教师。团队成员中包括教授、副教授各1人，讲师3人，师资队伍配置合理，教学经验丰富。
这支队伍事业心强，创新热情高，并具有较强的改革意识、协作意识和进取意识，在研究、实践、创新方面十分活跃。 
2.课程团队高度重视青年教师的培养工作，主要采取了以下措施：（1）积极开展学术交流，派遣青年教师外出参加学习培训，优化知识结构，提高教学能力其中有4名教师先后赴北京参加教育部教育管理信息中心举办的动画研修班的学习，并获得行业认证证书；（2）建立集体备课、说课、听课和评课制度，传帮带互动培养；（3）指导青年教师参加各级各类作品竞赛，鼓励引进校企合作项目；（4）引导青年教师申报各级各类教学科研项目，发表相关学术与教改论文。

	教学

改革

与研

究
	教学改革研究项目：

贺宏福、盛维娜、李岩、张小波参与教育部教育科学规划重点课题子课题“动画专业校企合作共建实训基地研究”（结题批号：OBC2012035）
杨明彦参与的《图像处理课程教学改革研究》荣获2011年度渭南师范学院教改项目二等奖；出版《设计素描》、《艺术设计史》等教材2部。
2014.年1月张小波参与教育部教师科研十二五规划重点课题《3D打印与数字化制造背景下的产品设计研究》（课题编号：GSX14012543 ）
   2010年5月雕塑作品《青年》获得迎校庆书画展校级二等奖；
2012年11月短片《下一个等待他的是？》获得全省高校廉政文化建设作品大赛网络
新媒体类三等奖两次；
2013年12月获得Wacom数字插画大赛优秀指导教师奖励；
2014年1月获得第六届全国美育成果展评教师组一、二等奖共四项奖励。
  在各类核心、省级专业期刊发表科研论文文章12余篇。


3．课程建设方案
	详细阐述如何围绕教学队伍、教学内容、教学条件、教学方法与手段、教学效果和教学特色等课程建设要素进行课程建设：
课程建设本着“学术工程统一，技术艺术统一”的理念，围绕“挖掘地域文化资源，培养学生创新意识与创新能力”开展教学工作，采用“作品教学”、“案例导向、项目驱动”等先进的教学理念，推动课程改革与创新。通过《原动画》课程的建设，建立起一支实力雄厚、综合素质高的教师教学科研团队，进一步加强课程的教学改革，不断地更新教学观念，改进教学方法，优化教学内容，更新教学环节，提高教学质量，构建合理的教学体系，可使学生能够更扎实地掌握动画角色设计的专业知识和技能，使《原动画》课程的教学及研究水平再上新的台阶。
一、教学队伍建设

目前有关于原画设计类的课程有张小波的《原动画》课程和贺宏福的《动画角色设计》两门主干课，一个重在学习如何画角色，一个重在怎么创作一幅完整的原创作品。

二、教学内容建设
一）教学内容的总体定位和目标：以培养学生理解原创动画的概念及范围，掌握原创角色、场景设计的基本流程和规范，掌握不同风格角色设计的方法，并激发其创新意识和创新能力，自觉地在原创设计中渗透传统文化。
二）教学内容的模块和顺序：
第一个模块是原动画设计（角色、场景）设计过程中所需要的背景知识，即造型设计的基础理论：动画剧本与角色、场景设计的关系，原动画设计（角色、场景）设计的流程，造型基本功的提高；第二个模块是原动画设计（角色、场景）的内容与规范：场景、角色表情、服装、道具的设计，结构图、效果图、动态图、多角度转面图等规范。

三）教学内容的具体表现形式：
（1）教学包括理论教学与实践教学两部分。两者相辅相成、相互联系。原动画设计（角色、场景）是一门综合性很强的课程，既具有较深的理论性，又具有极强的实践性。通过理论教学，使学生了解原动画设计（角色、场景）过程中所需要的技术、技巧知识，学会绘制天空、云彩、地面、树木、石头、草、人物等；通过实践教学，使学生掌握不同风格原动画设计（角色、场景）的方法，并培养学生的创新意识和创新能力。

（2）教学还包括课外实践和作品创作。课外实践是为了进一步提高学生的技能应用能力，使学生能够及时对学习部分的内容进行归纳总结和复习，并将课堂学习拓展到课外。其次，综合本课程及其他相关学科知识，通过项目小组的形式，分工协作完成较复杂的项目实训，创作出自己的作品。组织学生积极参与国内外专业技能大赛，学生可以得到校内外专家的现场指导和讲评，同学们之间也可以通过此平台互相学习切磋。
三、教学条件建设

一）教材建设：

教学过程中，先后使用了以下书籍作为主要的教材或参考书。
(1)谵宝业 等编著，游戏原画设计，清华大学出版社，2011
(2)翟煜平 编著，painter绘画技法完全攻略，清华大学出版社,2007

(3)李铁等编著，动画角色设计，清华大学出版社，2012（“十二五”规划教材）

(4)陈惟 等编著，CG插画创作，京华出版社（“十二五”全国动漫游戏专业规划教材）

二）网络资源：个人在2013年为北京3D动力教育公司录制了一整套原画创作的教学视频，可以建立本课程的教学网站，网站将上传大量的素材、优秀原画设计作品、学生作品等；课程的教学大纲、教案、课程资料等，为学生提供多种可选择的学习方式。
三）实践教学条件：经过近几年多的努力，建立了多个教学用实验室，并且配备有满足全部课堂实践的电脑手绘板，特别是去年建成了功能较完善的手绘动画实验室，为实现专业培养目标提供了有力的保障。
四、教学方法与手段

一）教学模式的设计与创新。
全面开展多媒体教学方式。通过多媒体课件、PPT课件、FLASH动画、课程录像等，将原来抽象的知识、操作技能用图像和动画等形式表现出来，使学生可以更直观地理解教学内容，激发学生学习兴趣。
二）教学手段多样化。
（1）“作品教学”法：以2-6名学生为小组，设定创作任务，以创作带教学，结合学生角色造型设计的创作实践，有针对性给予相关知识与技能的指导。在任课教师适当指导下，小组同学共同探讨解决问题，提出设计方案，并设计动手完成。学生能够将掌握的知识和技能运用在实际的动画创作中去，这种教学方式，更能加速学生技能的掌握和创新意识的培养。
（2）原画绘制视频教学与教师演示相结合，既有效率又有质量。
五、教学效果和教学特色建设
一）教学效果：
学生获奖情况：

1、 2011年---2013年，每年都有学生的原动画设计（角色、场景）作品参加wacom数字插画大赛，获得二等奖3项，入围奖3项。已有多名学生发展为动画公司的创意骨干或原画师骨干。

2、 2013年12月6幅学生原画作品分获第六届全国美育成果展一、二等奖。
教学特色建设
（1）“参赛促进”法：
每年组织学生参加每一年都举办的wacom数字插画大赛，以赛促教，有目的有意识的让学生通过参加比赛来达到锻炼绘画技巧，学会创作。

（2）“技术与艺术统一”法：
在教授学生原画创作的技巧性知识的同时，以传统文化、传统中国画的知识，并结合数码技术把数码中国画这些内容进行创新，使作品具有技术性和艺术美感。      

（3）“项目带动”法：
2010年组织学生承担山西某寺院手绘十八罗汉的三视图的绘制任务，最终完美完成了任务，在实践项目中锻炼了学生的创作能力。
2014年以“渭南手绘美食地图的创作与研究”为长期的研究课题，积极申报了1项大学生创新项目。在学生完成此项目的同时，也提高了学生的创作能力，达到教学相长。




4．经费预算
	建设项目

	金额预算（元）

	用途


		2014年

	2015年

	
	课程建设调研

	0.2

		学习交流咨询票务

	课程内容建设

	0.1

		专业学术研讨

	课程网络资源建设

		0.2

	
	课程成果教材建设
		0.2

	对应艺术图书资料

	教学团队建设

	0.1

		
	教学研究

	0.1

		
	课堂教学录像

		0.1

	
	合计

	壹万元（10000元）



	


 5．二级学院推荐意见
	《原动画》课程是面向动画专业学生开设的一门以艺术理论为主并兼修实践设计的课程，经过4年的不断努力和持续建设，具备较为完整的环节教学经验，也取得了较为丰硕的教学研究成果。学生实践成果在wacom全国大赛中连续3年均获奖，在全国美育成果大赛中获得了对应的奖项，大学生创新项目1项等成绩。

课程团队成员整体学历较高，职称结构合理，中青年结合、教学经验丰富，教学改革和研究成果丰硕。课程建设方案切实可行，在教学队伍、教学内容、教学条件、教学方法与手段、教学效果和教学特色等方面进行着有益的探索。
经学院教学委员会研究，一致同意和推荐该课程申报2014年度渭南师范学院校级精品课程建设项目。

（公章）
负责人（签字）
 年   月   日


— 

